6 qui prend

Objectifs

Réaliser un jeu de 6 qui prend via le framework .NET.

Bénéfices
Familiarisation avec le framework .NET et le

développement en C#

Apprendre a traiter les interactions de I'utilisateur,
gestion des évenements

Apprendre la mise en place d'un processus logique de
déroulement du jeu
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Choose the number of players !
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Player 1 : choose the card to use !
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